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ARQUITECTURA
(Creación de espacios internos, abiertos o cerrados, para habitación, con finalidad conmemorativa, como espacio religioso, como necrópolis, etc.)


1.- MATERIALES.

El uso de un determinado material condiciona normalmente el aspecto, las formas y elementos.

La utilización de un determinado material suele reflejar la naturaleza del medio geográfi​co pero sólo en las arquitecturas más primitivas.

Principales materiales:

‑ Barro: cocido, en paralelepípedos, se denomina ladrillo. Secado al sol, mezclado con paja, adobe. Apelmazado para formar el muro, tapial.

‑ Madera: En los medios geográficos donde abunda y en las arquitecturas primitivas. Ma​terial fundamental para las cubiertas no abovedadas.

‑ Piedra: Fundamental en la arquitectura monumental. Se utiliza preferentemente grani​to, areniscas o calizas. Como material de lujo se emplea el mármol.

‑ Otros: Desde el siglo XIX: Hierro, hormigón, vidrio, plástico...


2.- ELEMENTOS FUNDAMENTALES DE UN EDIFICIO

a).‑ El soporte. Puede ser continuo: el muro, o discontinuo: pilar, pilastra, pie derecho, columna, ménsulas, contrafuertes, arbotantes.


1.‑ Soportes continuos: El muro. Elemento sustentante y de cierre del edificio. La disposición de los mate​riales y su tratamiento le añaden valor estético. El aparejo es la forma concreta de disponer los materiales, especialmente la piedra o el ladrillo. Se llama sillar a la piedra normalmente escuadrada y labrada. La hilada es la serie horizontal de sillares o ladrillos.

El aparejo puede ser irregular o regular. En el primer caso, cuando está constituido por grandes bloques de piedra desiguales recibe el nombre de ciclópeo. Si las piedras son pequeñas y están unidas con barro o mezcla, mampostería. Se denomina sillarejo al sillar pequeño con una o más caras labradas pero que no abarca todo el grosor del muro. En el segundo caso, aparejo regular, los sillares están bien labrados. Si son de dimensiones iguales y están dispues​tos en hiladas forman el muro o aparejo isódomo. Si alternan sillares de distinta anchura, pseu​doisódomo. A tizón es si quedan al exterior las caras menores y a soga las mayores. La combi​nación de ambas se denomina a soga y tizón.

El almohadillado consiste en destacar los frentes de los sillares de modo que resalte la unión de los mismos. Puede ser: a la rústica (toscamente tallado), en caveto (aristas con perfil cón​cavo), corrido (aristas iguales), corrido en chaflán ( en ángulo de 45º), en diamante, redondeado.

Al aparejo que utiliza ladrillo y sillar se le llama mixto.

Los sillares de un muro pueden ir asentados directamente, sin tendel (capa de mortero), entonces la obra está hecha a hueso.

Para reforzar los muros se pueden introducir fajas verticales de ladrillo o piedra, a esto se le denomina machón, rafa o cadena. La verdugada es concretamente la hilada de ladrillo en un muro de otro material.

Los muros de materiales pobres se igualan a veces con mortero y posteriormente se enlucen.


La continuidad del muro se interrumpe parcialmente con los vanos. El vano puede ser circular (ojo de buey, rosetón...) en arco o con dintel. Los elementos verticales del vano son las jambas. El umbral es la superficie inferior de una puerta.



2.-   Soportes no continuos.

El pilar, es el elemento vertical, exento, de sección poligonal o circular no sometido a un orden. Cuando va adosado al muro se llama pilastra, a veces su función es meramente decora​tiva y puede seguir la normativa de un orden. La columna es el soporte de sección circular que sigue la normativa de un orden. Está compuesto de basa (a veces no), fuste y capitel. El fuste puede ser liso o decorado. El capitel está compuesto de molduras y otros elementos deco​rativos que establecen, según sus formas y dimensiones, los órdenes. Sobre éste descansa el ar​quitrabe o se apoya el pie de un arco.

Pie derecho, es el soporte de madera sobre el que se coloca un madero corto denominado zapata.

La ménsula, es él elemento que, sobresaliendo del muro, soporta los empujes o el peso de otro en el voladizo. Si se encuentra en los aleros o cornisas se llama modillón.

También como elementos de soporte están el contrafuerte o estribo, adosado al muro pa​ra reforzarlo o contrarrestar los empujes de una bóveda, y como parte de este sistema el arbo​tante transmite al contrafuerte el empuje (gótico).


b).- La cubierta. Es el elemento sustentado del edificio. Según utilice el plano o la curva recibe el nombre de adintelada o bóveda.


1-   El dintel y la armadura: El dintel es el elemento de madera, piedra u otro material que apoyado sobre soportes cubre un vano. La cubierta que utiliza planos o rectas se denomi​na adintelada o arquitrabada. El entablamento es la parte superior sustentanda de un edificio y se compone de arquitrabe, friso y cornisa.

La cubierta de armadura, consiste en un conjunto de piezas de madera o metal que unidas sostienen la cubierta o techumbre del edificio. Puede ser de par e hilera o parhilera, formándo​se por los pares (maderos dispuestos con la inclinación del tejado para formar la pendiente del mismo) y las hileras (piezas horizontales que a modo de lomo sirven para unir los cuchillos, triángulos formados por dos pares y un tirante). Para evitar la inflexión de los pares se dispone en la parte central de éstos una pequeña viga denominada nudillo dando lugar a la armadura de par y nudillo.

Desde el exterior la cubierta puede ser a dos o cuatro vertientes (aguas), en choza, en dien​tes de sierra, plana, poligonal...



2.-   El arco y las cubiertas que origina: Un arco es la cubierta curva. Tiene la ventaja de poder cubrir vanos de gran anchura con materiales de pequeño tamaño. Se compone de piezas llamadas dovelas. A la superficie de apoyo de los puntos de arranque se les denomina impostas. El salmer es la primera dovela que inicia el arranque del arco. La clave es la dovela situada en el centro de los empujes de un arco. La contraclave son las dovelas tangenciales a la clave. La superficie interna es el intradós, la externa el extradós o trasdós. El grosor del arco es la rosca. La luz del arco es la distancia horizontal entre sus apoyos. La flecha la altura desde la línea de arranque a la clave. Los elementos verticales que a manera de pilar sostienen un.. arco se denomina jambas.

El arco presenta variantes según su función o trazado.


Tipos de arco:


-  Arco de un solo centro: arco de medio punto, trazado por media circunferencia, su flecha es igual a su semiluz. Arco peraltado con más altura que la mitad de su luz. Rebajado con menos altura que la mitad de su luz. Entre los primeros se halla el de herradura y entre los segundos el escarzano.


-  Arcos de varios centros: De dos centros es el apuntado. De tres el carpanel, con dos de ellos en la línea de las impostas, y otro por debajo de ellas. En el mixtilíneo los sectores curvilíneos alternan con los rectos. El tranquil o rampante tiene sus salmeres a distinta altura y dos centros.

Otros tipos derivados de los anteriores son el esviajado, con sus apoyos dispuestos obli​cuamente con respecto a su planta, el lobulado, conopial, apuntado con tracería, etc...


Existen también falsos arcos que en realidad son dinteles y que hacen avanzar progresiva​mente los sillares hasta unirlos en la parte superior.


La bóveda: Es la obra de fábrica o estructura en general que cubre de forma arqueada un espacio, bien entre muros, pilares o columnas. Suele estar construida de sillares expresa​mente labrados en forma de cuñas, también de ladrillo, valiéndose de una cimbra o cercha (armazón provisional de madera) para montarla.


Tipos de bóveda:


-   El movimiento de un arco de medio punto sobre dos muros paralelos origina la bóveda de cañón o medio cañón. Las diversas formas del arco generador producen bóvedas de cañón peraltadas, apuntadas, etc.


-   El movimiento del arco de medio punto sobre sí mismo origina la bóveda semiesférica o de media na​ranja, sostenida por un muro circular.


-   Cuando la media naranja, al cubrir un espacio cuadrado, es cortada perpendicular​mente por la proyección de los planos que constituyen las cuatro caras de su base, recibe el nombre de vaída.


-    La de cuarto de cañón está generada por un ángulo recto y es la mitad de la de cañón.


-   La de cuarto de esfera, también llamada de cascarón o de horno, describe un cuarto de esfera y se emplea generalmente para cubrir espacios absidiales.

La combinación de bóvedas de cañón da lugar a otras más complejas:



-   De aristas, al cruzarse dos de cañón de igual flecha perpendicularmente.




-   Al cruzarse una bóveda de cañón con otra mayor se forma el luneto, su sucesión forma la bóveda de lunetos. Se usa con fines decorativos o para aumentar la amplitud del vano abier​to bajo ellos.




-   La de aljibe se forma al cruzarse dos bóvedas de cañón, organizando cuatro paños trian​gulares de superficies curvas y otras tantas aristas entrantes. La de rincón de claustro es seme​jante. La planta puede ser cuadrada o poligonal regular y cuanto mayor sea el número de la​dos más similitud tiene con la cúpula. Los arcos que originan sus aristas pueden ser de medio punto, rebajados o apuntados. La esquifada deriva de éstas, el vértice de unión se sustituye por una superficie plana o una línea recta. Generalmente se emplea para cubrir espacios rec​tangulares.



-   La de crucería u ojiva tiene su estructura compuesta por arcos que se cruzan diagonalmente, nervios, en una clave central. El espacio entre ellos se cubre complementos. Los nervios sustentantes fundamentales se llaman cruceros o diagonales. Estos nacen en los jarjamientos (salmer común a dos arcos continuos) y se cruzan diagonalmente en la clave mayor. Se pueden multiplicar sus nervios y las claves (secundarias), a éstos se llaman terceletes o combados.



-   El deseo de cubrir con una bóveda de media naranja o esquifada de más de cuatro pa​ños un espacio cuadrado, da lugar a la bóveda sobre trompas y a la cúpula. En la primera, el tránsito del cuadrado al círculo o al polígono se realiza mediante cuatro bóvedas cónicas que transforman el cuadrado en un octógono. Multiplicando estas bóvedas suplementarias se puede llegar a un polígono de numerosos lados.

En la cúpula, la bóveda semiesférica descansa sobre un anillo que carga por lo general en las claves de cuatro arcos. Los espacios comprendidos entre el trasdós de esos arcos y el anillo, se denominan pechinas y son triángulos esféricos. El anillo puede tener vanos. A veces sobre el vértice de la cúpula se abre y levanta un pequeño cuerpo cilíndrico o poligonal remata​do generalmente por una cupulita, se le denomina linterna y su función es la de iluminar el interior.

Se suele aplicar el término cimborrio a estas dos clases de cubierta. También designa el cuerpo cilíndrico que sirve de base de cúpula o parte de ésta que descansa sobre los arcos tora​les. Otra definición es la de cuerpo saliente al exterior que se levanta sobre el crucero de una iglesia a fin de iluminar su interior. Cuando es de planta cuadrada octogonal se suele disponer interiormente como cúpula y en el exterior como torre. A veces se remata con un chapitel.


3.-   ELEMENTOS DECORATIVOS

Como elementos ornamentales son importantes las molduras. Además pueden usarse pa​ra unir dos miembros. Producen efectos de claroscuros sobre las superficies.

Según la sección pueden ser:

-Convexas: Filete, listel o listón, de sección cuadrada o rectangular. El bocel o toro, de sección semicircular y si es pequeño se llama baquetón o verdugo. Cuarto de bocel que sólo llega al cuarto de círculo.

-Cóncavas: La que es contraria al toro se denomina media caña. La prolongación de uno de los lados de la media caña origina la escocia. Puede ir entre dos toros. El caveto o nacela es la contraria al cuarto de bocel.

-Cóncavo‑convexas: La gola formada por la unión de cuarto de bocel y caveto. El talón es igual que la gola pero en ésta, la parte más saliente es el caveto mientras que en la primera es el cuarto de bocel.


Además de estas molduras cada estilo desarrolla otros elementos decorativos propios.

4.-   PLANOS

La composición general del edificio se refleja en varios planos: el de su planta, el de sus secciones y el de sus fachadas.

La planta de un edificio es la representación gráfica a escala de la sección horizontal de dicho edificio a un determinado nivel. Los tipos más importantes son:

-  La central o centrada, desarrollada en torno a un punto en que se cruzan los ejes de simetría.

-  La cruciforme, con forma de cruz, ya sea latina o griega.

-  La elíptica, con forma de elipse y es propia de la arquitectura Barroca.
-  La longitudinal (basilical) se desarrolla en torno a un eje.

La sección es la representación gráfica de los puntos obtenidos por la intersección de un plano con el edificio. El plano normalmente es vertical, permitiendo apreciar el interior del edificio. Puede ser longitudinal o transversal y sirve para dar idea de las cubiertas, altura y decoración del interior.

El alzado, es la proyección vertical de una de las fachadas del edificio, en ella no se repre​senta o proyecta la perspectiva.

